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1. UVOD

1.1 Zakladné vlastnosti

Ustredne MAGELLAN MG5000, MAGELLAN MG5050, SPECTRA SP5500, SPECTRA SP6000
a SPECTRA SP7000 su zabezpeCovacie zariadenia, ktoré spajaju bezpecnost, uzivatel'ské vlastnosti a pekny
dizajn. Boli vyvinuté tak, aby sa dali jednoducho namontovat’ do bytov, rodinnych domov, kanceldrii a inych
priestorov. Prostrednictvom tychto tstredni je moZné optimalizovat’ navrh zabezpedovacieho systému tak, aby
systém zohl'adnioval pomer medzi potrebou drotovych a bezdrétovych sluciek.

Pretoze vsetky zariadenia maju rovnaké systémové vlastnosti a navzajom sa od seba liSia poctom
drotovych sludiek a pritomnostou prijima¢a na doske ustredne, pre oznacenie ustredne bude v d’alSom texte
pouzivané ozna¢enie MGSP.

Sucastou systému s ustrediiou MGSP st klavesnice, dial’kové ovladace, snimace a vystupné moduly
a repeatre.

Klavesnice sluzia na obsluhu ustredne a na informovanie uzivatel'a o stavoch tstredne. Méze ich byt
viacero druhov:

o KB32LCD je 32-sluckova drotova LCD klavesnica. Pripaja sa na zbernicu Gstredne.

e MG32LED je 32-sluckova drétova LED klavesnica. Pripdja sa na zbernicu tstredne.
MG32LRF je 32-sluc¢kova bezdrétova LED klavesnica. Bezdrotovych klavesnic moze byt az 8.
K32I je ikonova drotova klavesnica. Pripaja sa na zbernicu Ustredne.
K32IRF je ikonova bezdrétova klavesnica. Bezdrotovych klavesnic moze byt az 8.
K10 je 10-slu¢kova drotova LED klavesnica. Pripaja sa na zbernicu ustredne.

Dialkové ovladace slizia hlavne na zapinanie Ustredne do stavu strazenia (zaarmovanie) a na
vypinanie zo stavu strdZenia (odarmovanie) pred vstupom do objektu. Okrem toho je mozné ich tladidla
naprogramovat’ tak, aby vyhoveli d’al$im poziadavkdm daného objektu. Dialkové ovladace su spriahnuté
s uzivatel'skymi kodmi a moze ich byt az 32. Dialkové ovladace moézu byt

e bez spitnej vazby (REM1), ktory pracuje ako vysielac, ¢ize len vysiela povely na ustrednu.

e 5o spitnou vizbou (REM2), ktory pracuje ako vysiela¢ aj prijimac, ¢ize po odoslani povelov na
ustrediiu prijme od ustredne informaciu o jej stave a uzivatela informuje o tom, ¢&i je Gstredna
zaarmovana alebo odarmovana.

e 50 spitnou védzbou a klavesnicou (REM3)

Snimade sa musia namontovat’ tam, kde je to potrebné s ohladom na bezpeénost’ objektu. Ak bol
systém zapnuty do stavu straZenia (d’alej len zaarmovany) a ak niektory zo snimacov zaznamenal naruSenie,
ustredna bud’ poskytne oneskorenie pre prichod na zadanie kodu a vypnutie zo stavu straZenia (odarmovanie),
alebo spusti poplach, podla toho, ako bola naprogramovana slu¢ka, ktora bola narugena. Ustredne MGSP st 32-
slu¢ové, ¢o znamena, Ze moézu mat’ az 32 snimacov.

Snimace je mozné rozdelit’ na niekol’ko skupin:

e  Priestorové snimace, ktoré sa navzajom od seba liSia mierou schopnosti tolerovat’ pohybujice sa domace
zviera (napriklad psa alebo macku) a schopnostou pracovat’ vo vonkajSom prostredi. Strazia priestor pred
sebou podla pouzitého typu snimaca a zvolenej SoSovky. Vzdy sa treba testom chddzou presvedCit’, ¢i
dostatoCne pokryvaju priestor, ktory maja pokryvat’. Ak by sa zdalo, ze pokrytie priestoru nie je dostato¢né,
treba doplnit’ d’alSie snimace.

e Magnetické kontakty, ktoré sa navzidjom od seba liSia vonkajSimi rozmermi, dosahom a moznostou
pripojenia externého zariadenia.

Vystupné moduly MG-2WPGM su zariadenia, ktorych hlavnou ulohou je pracovat ako bezdrotovy
programovatelny vystup ustredne MGSP a ovladat’ iné zariadenia v objekte, ktoré nie su so samotnou ustrediiou
nijakym spdsobom prepojené vodi¢émi. Vystupnych modulov mdze byt az 16. Programovanie vystupnych
modulov je v plnej kompetencii technika. Ulohou tychto zariadeni je vyhoviet poziadavkam uZivatela
na zvysenu troven ochrany, doplnkové funkcie a pohodlie.

Repeatre st zariadenia, ktorych alohou je prediZit mozni vzdialenost medzi ustrediiou a inymi
modulmi. Umiestiiuju sa medzi Ustrediiu a moduly, ktoré su od ustredne vzdialené tak, ze ich spolupraca
s ustrediiou bez repeatera by nebola mozna. Na jednu ustrediiu je mozné priprogramovat’ 2 repeatery.



Naprogramovanie kaZdej vlastnosti, ktora je déleZitd pre straZenie, je potrebné skontrolovat’.
Tyka sa to najmi naprogramovania sluc¢iek a naprogramovania prenosov sprav.

Po ukoné€eni programovania ustredne je treba spustit’ poplach na kaZdej slu¢ke, ktora je vyuzita,
a treba vyskusat’ prenos poplachu z kazdej slu¢ky. Toto treba robit’ po kazdom servisnom zasahu do
ustredne a navySe to treba robit’ pravidelne raz za ¢as, aby sa overilo, Ze ustrediia aj snimace pracuji
spravne a v plnom rozsahu.

Pred pouzitim systému MGSP je potrebné dokladne sa oboznamit’ s tymto manudlom a S vlastnost’ami
vSetkych zariadeni, ktoré s istrediiou stvisia.

Tento symbol upozorfiuje na doleziti skutoénost’ alebo na riziko.

Tento symbol predznamenava navrh alebo pripomienku.




1.2 Zakladné funkcie

1.2.1 Akusticka signalizacia

Po kazdom =zatladeni tlacidla klavesnice bzuiak klavesnice pipne, ¢im potvrdi stlacenie. Pocas
zadavania informacii do tstredne klavesnica pomaha obsluhe dvoma ténmi:

Prerusovany ton potvrdenia — ak je prikaz zadany spravne (napr. zaarmovanie alebo odarmovanie), alebo ak
ustrednia presla do programovania alebo do nového stavu, ozve sa prerusovany ton potvrdenia (pip-pip-pip-
pip).

Suvisly ton odmietnutia — ak je prikaz zadany nesprévne, alebo ak sa ustrediia vracia z nového stavu do stavu
povodného, ozve sa suvisly ton odmietnutia (piiiiiiiip).

Ustredita ma mnohé vlastnosti, ktoré sa stanii dostupnymi az vtedy, ked” ich po dohode s uZivatelom
alebo na jeho ziadost’ spristupni technik. Dovtedy mézu byt nepristupné a pokus o ich pouZitie sa prejavi
stuvislym ténom odmietnutia. Podrobnu evidenciu vlastnosti uzivatel'skych kédov a sluciek je mozné viest
v tabul’ke na konci tohoto manualu.

1.2.2 Opticka signalizacia

Klavesnica ustredne ma na sebe svetld, symboly a tlacidla, pomocou ktorych informuje obsluhu o stave
jednotlivych vlastnosti a funkcii ustredne. Podrobny popis jednotlivych vlastnosti sa nachadza na dal$ich
stranach tohoto manualu.

1.2.3 PrehPad klavesnic

Klavesnica K32LCD:
Svetlo [AC]: | : i3ai Stlagit’ a podrzat’ pre nastavenie klavesnice.
Svieti: Ustredita ma striedavé napéjanie. : e
o . i A - &) (L) Mem e A
Nesvieti:  Striedavé napajanie vypadlo. " - =
- oF) ST G (M v Stlacit’ a podrzat’ pre nastavenie akustickej
Svetlo [STAY DI: g s signalizacie otvorenia slu¢iek.
Svieti: Ustredna je v rezime STAY D. D @& @&
D @ @& [TBL] Zobrazenie potiaZi.
) @B @
Tladidlo [(b] + hlavny kéd: D T T [MEM] Zobrazenie pamiti poplachov.
Prikaz na vstup do rychleho uzivatel'ského menu. a
R O [BYP] Premostenie sluciek.



Klavesnica MG32LED:
LEDKy [1] az

Zobrazenie stavov sluciek:

[32] sltzia na zobrazenie stavov sluciek.

Ak svetlo svieti, slucka je otvorena, alebo v oneskoreni pre prichod.

Ak svetlo blika, slucka je v poplachu.

Stav Casti 1
[OFF] (€ervené):

Svieti: Cast’ ustredne je odarmovana.
Nesvieti:  Cast ustredne je zaarmovana.
i anu. = B
17 18
Svetlo [AC]: ’
Svieti: Ustrediia mé striedavé napéjanie. - (&
Nesvieti: Striedavé napajanie vypadlo. - )
Svetlo [STAY DJ: £ S
Svieti: Ustrediia je v rezime STAY D. Fd)
4 )
N L |
Tlagidlo [O] + hlavny kéd: oy

|

Prikaz na vstup do rychleho uzivatel'ského menu.

v

[ARM] (¢ervené), [SLEEP] (#1té), [STAY] (zelené):

Svieti: Cast’ ustredne je zaarmovana.
Nesvieti: Cast’ ustredne je odarmovana.
.. Blika: Oneskorenie pre odchod.
Stav Casti 2 Blika rychlo *:  Oneskorenie pre odchod sa konéi.

Blika rychlo *:  Cast astredne je v poplachu.
* Akusticka signalizicia:
Suvisly ton: Cast ustredne je v poplachu.
Premenlivy ton: Poziarny poplach.
Prerusovany ton: Oneskorenie pre odchod.
Prerusovany ton rychly:
Poslednych 10 sekiind
oneskorenia pre odchod.

3 4/5 6 7 '8
9 10 11 12 13 14 15 16
19 20 21 22 22 24
25 26 27 28 29 30 M 32

L) (Mew) B &
) sl & T~ Stlagif a podrZat na nastavenie
o) G (w 657 \‘\ podsvietenia.
s
B @ . . L
Stlagit’ a podrzat’ na nastavenie akustickej
5) (e signalizacie otvorenia slu¢iek.
8 9
B @& [TBL] Zobrazenie potiaZi:

Svieti: na Ustredni nastala niektora z potiazi.

@ oem [MEM] Zobrazenie pamiéti poplachov:

Klavesnica MG32LRF

Svieti: na niektorej slucke bol poplach.

[BYP] Premostenie sluciek:
Svieti: niektora slucka je premostena.

Zobrazenie stavov sludiek:

LEDky [1] az[3
Ak svetlo svieti,
AKk svetlo blika,

Stav cCasti 1
[OFF] (€ervené):

Svieti: Cast’ tstredne je odarmovana.
Nesvieti:  Cast ustredne je zaarmovana.

Svetlo [AC a RX/TX]:

s e G U B e B g
10 1"
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 20 30 31 32

2] sluzia na zobrazenie stavov sluciek.
slucka je otvorena, alebo v oneskoreni pre prichod.

slucka je v poplachu. [ARM] (¢ervené), [SLEEP] (71té), [STAY] (zelené):
Svieti: Cast’ Gistredne je zaarmovana.
Nesvieti: Cast’ Gistredne je odarmovana.
Blika: Oneskorenie pre odchod.

Blika rychlo *:  Oneskorenie pre odchod sa konéi.
Bliké rychlo *:  Cast ustredne je v poplachu.

Stav Casti 2

* Akusticka signalizicia:
Suvisly ton: Cast’ ustredne je v poplachu.
Premenlivy ton: Poziarny poplach.

12 13 14 15 16

Svieti: Ustrediia ma striedavé napajanie. PreruSovany ton: Oneskorenie pre odchod.
Nesvieti: Striedavé napéjanie vypadlo. - e = PreruSovany ton rychly: ) )
Blik4 rychlo: Prave prebieha prijem/vysielanie. - (&) () (wew (&) @ Poslednych 10 sekund

el = \ oneskorenia pre odchod.

o o) ow) s (imi (T Stlacit’ a podrzat’ na nastavenie
Svetlo [STAY DJ: |_ ) 3 & podsvietenia.
Svieti: Ustrediia je v rezime STAY D. B B G Tlagidlo [i]:
w Jeho stlacenim dojde k aktualizacii
TR G @G
1 z 8 2 zobrazenia stavov sluciek.

Tladidlo [O] + hlavny kod: ClEAR) 0 ) ‘ENtER) Stlagit’ a podrzat’ pre nastavenie akustickej
Prikaz na vstup do rychleho uzivatel'ského menu. 2 signalizacie otvorenia sluciek.

[TBL] Zobrazenie potiaZi:

Svieti: na Ustredni nastala niektora z potiazi.
[MEM] Zobrazenie pamiiti poplachov:
Svieti: na niektorej slucke bol poplach.

[BYP] Premostenie sludiek:
Svieti: niektora slucka je premostena.



Klavesnice K321 a K32IRF:

Tlatidlo [(!)] + hlavny kéd:

Prikaz na vstup do rychleho uzivatel'ského menu.

e

P ARADOKX

T~ Stlatita podrzat’ na nastavenie
podsvietenia.

1 G2 3
) - : = Stlacit’ a podrzat’ na nastavenie akustickej

D © @ signalizcie otvorenia slu¢iek.

P @D @

ClEAR 0 ) ENTER

3 A A

K32l K32IRF

GamD 1 CABMEERED) © N W GmD R 7 o INISEGRIED) © FM No "AC
TROUBLE  MEMORY TROUBLE  MEMORY SiTioN [ .mssm CHARGING
EXITDELAY BYPASS . Akbd el EXITDELAY  BYPASS m FIRE LOW BATTERY
eNTRY DELAY cHime 2/ I ISUNA B EET0)  ppg..y aRM DELAY ENTRY DELAY CHIME 2 °FFm Pnuumnmv
[__ZONEOPEN ) [ ZONEIN ALARM zom orm morzmnzoui ZONE IN ALARM
ODHEHOHAOHBHDNEEDE D 5 6 7]8 ' 12413414415 ‘6
174181 19420021 0220230244254 26 127128429 430431 ]32 17 18 0 21822423424 25 26 70284290304 31§32

Ikona: Vysvetlenie vyznamu:
STAY D Svieti: rezim STAY D je zapnuty.
{11 {2y Cast 1 a ast’ 2.
OFF Svieti: Cast’ je odarmovana.
STAY Svieti: ¢ast’ je zaarmovana armovanim typu STAY.
SLEEP Svieti: Cast’ je zaarmovana armovanim typu SLEEP.
ARM Svieti: Cast’ je zaarmovana beZnym armovanim.
ALARM Blika: ¢ast’ je v poplachu.
PRE-ALARM DELAY | Svieti: na niektorej slucke ustredne plynie predpoplach.
ZONE OPEN Svieti: zobrazena slucka alebo slucky su otvorené.
ZONE IN ALARM Svieti: zobrazena slucka alebo sluc¢ky st v poplachu.
) Blika: ustredna je v rychlom uzivatel'skom menu.
TX (len K32IRF) Blika: klavesnica komunikuje s tstrediiou.
EXIT DELAY Blika: na ustredni plynie oneskorenie pre odchod.
ENTRY DELAY Blika: na ustredni plynie oneskorenie pre prichod a je potrebné odarmovat’.
ENTER CODE Svieti: na Gstredni je potrebné zadat’ uzivatel'sky kod.
MEMORY Svieti: na Ustredni sa vyskytol poplach.
BYPASS Svieti: na Gstredni je premostend aspoii jedna slucka.
CHIME Svieti: Ustredna je v reZime programovania akustickej signalizacie otvorenia sluciek.
TROUBLE Svieti: na Gstredni sa vyskytla niektora z potiazi.

Blika: Gstredna je v rezime zobrazenia potiaZi.
~AC Svieti: Ustrednia ma striedavé napéjanie.
NO ~AC Svieti: Ustrednia nema striedavé napajanie.




Klavesnica K10:

Zobrazenie stavov sludiek:

Tlacidla [1] az [0(10)] slazia na zobrazenie stavov
sluciek.

Ak niektoré svieti, slucka je otvorena alebo

Vv oneskoreni pre prichod.

Ak niektoré blika, slucka je v poplachu. [ARM] (¢ervené), [SLEEP] (A1t¢), [STAY] (zelené):

| _ Svieti: (‘;ast’ Gstredne je zaarmovana.
Tlagidlo [ O] + hlavny kéd: Stav Easti 1 Nesvieti: Cast’ Ustredne je odarmovana.
Prikaz na vstup do rychleho uZivatel'ského menu. Blika: Oneskorenie pre odchod.

Blika rychlo *:  Oneskorenie pre odchod sa konci.
Blika rychlo *:  Cast Gstredne je v poplachu.

o) 1 2 3 AN ¢ Svetlo [STAY D]:
- , Svieti: Ustredita je v rezime STAY D.
TBL 4 5 6 SLEEP =
wew) | 7 8 9 o 55 * Akusticka signavlizz’lcia:
Suvisly ton: Cast’ ustredne je v poplachu.
o) GEAR) (oo [Bvem  (loer . J Premenlivy ton: Poziarny poplach.
& A )

Prerusovany ton: Oneskorenie pre odchod.
Prerusovany ton rychly:
Poslednych 10 sekiind
oneskorenia pre odchod.

Stav Casti 2 [OFF] (Cervené):
Svieti: Cast’ ustredne je odarmovana.
Nesvieti: Cast’ stredne je zaarmovana.
Svetlo [AC]:
Svieti: Ustrediia mé striedavé napajanie. . L.,
Nesvieti: Striedavé napajanie vypadlo. [TBL] Zobrazenie potiaZi:

Svieti: na Ustredni nastala niektora z potiazi.

[MEM] Zobrazenie paméti poplachov:
Svieti: na niektorej slucke bol poplach.

[BYP] Premostenie sluéiek:
Svieti: niektora slucka je premostena.

1.2.4 Rozdelenie ustredne na ¢asti

Ustreditu moze technik v pripade potreby naprogramovat’ aj tak, aby bola rozdelena na dve nezavislé
Casti, Cast’ 1 a Cast’ 2. Tieto Casti je mozné zaarmovat’ a odarmovat’ nezavisle na sebe. Je to dolezité najmé vtedy,
ked ustredna strazi taky objekt, ktorého jednotlivé Casti maju roézne rezimy (napriklad firmu, kde maja rézne
pracovné doby na jednotlivych pracoviskach, alebo dom s dvoma bytmi, alebo dom, v ¢asti ktorého sa nachadza
firma).

Ak je ustredia rozdelend, potom je treba rozhodnut’, ktoré slucky a kody budu patrit’ do Casti 1, ktoré do
Casti 2, a ktoré budu spolocné. Okrem toho ma ustredna vela vlastnosti, ktoré mézu nadobtdat’ r6zne hodnoty
pre Cast’ 1 a pre Cast’ 2, napriklad oneskorenie pre odchod, doba poplachu atd’.

Ak tstredia nie je rozdelena, potom sa vSetky udalosti odohravaji v Casti 1 a parametre Ustredne
nadobudaju také hodnoty, aké st naprogramované pre Cast’ 1.



2. REZIM STAY D
2.1 Prehlad rezimu STAY D

Rezim STAY D je ur€eny na zvySenie stupiia ochrany chraneného objektu. Objekt je chraneny 24 hodin
denne bez toho, aby dochédzalo k odarmovaniu ustredne, pretoze ustredna sa vzdy opakovane uvedie do stavu
strazenia. Slucky, ktoré sa maji premostovat’ pri armovani typu STAY, st premostené, ak treba, a umoziuju
pohyb po objekte.

Vlastnost’ STAY D je povolena vtedy, ked’ sa pre I'ubovolnu klavesnicu, ktora je pouzita v systéme,
naprogramuje pristupova cesta. Ak je vlastnost STAY D povolena, znamena to, Ze prislusnym prikazom je
mozné rezim STAY D zapnut’ aj vypnut’. Podrobny popis rezimu STAY D je v d’alsom texte.

2.2 Cesty pre prichod a odchod

e Rezim STAY D vyuZiva naprogramované cesty, ktoré sa pouzivaji na prichod do objektu a na odchod
Z neho, pricom pri prechode cestou sa smi1 narisat’ len slucky, ktoré su priradené do danej cesty. Cesta sa
programuje pre klavesnicu a méze obsahovat’ najviac 4 slu¢ky. Slu¢ky, ktoré su priradené do jednotlivych
ciest, musia byt oneskorené alebo nasledné. Rezim STAY D je mozné zapnit len vtedy, ked’ existuje aspon
jedna pristupova cesta.

e  Prva slucka priradena do cesty je povaZzovana za vstupny bod (dvere, gardzova brana). Vstupny bod nemoze
byt’ spoloény pre viacero ciest. Kazda cesta ma len jeden vstupny bod. Vstupné body sa pouzivaji aj vtedy,
ked’ sa do objektu vstupuje s pouzitim dial’kového ovladaca.

e Systém ukoncuje stav straZenia sluciek jednotlivych ciest len pri prichode a pri odchode, po prechode
smerom dnu alebo von ich opét’ zaarmuje.

e Ak sa otvori slucka inej cesty pred pokusom o odarmovanie ustredne, uzivatel méze potvrdit’ otvorenie tejto
slu¢ky zadanim kodu. Napriklad uzivatel’ vojde do objektu cestou 1 a nachadza sa pri klavesnici, ktora patri
ceste 1. Este pred odarmovanim si v§imne, Ze je naruSend niektora slucka cesty 2. Ak vie, Zze dant sluc¢ku
narusil niektory z ¢lenov jeho rodiny, a chce narusenie potvrdit, zada svoj kod. Tym sa potvrdi otvorenie
sluciek vsetkych ciest vratane cesty 1. Ak sa vSak slucka cesty 2 otvori po vloZeni platného kodu pre
potvrdenie otvorenia slucky cesty 1, je treba kod zopakovat’ pre potvrdenie otvorenia sluc¢ky cesty 2.

e Je potrebné vlozit’ kod po otvoreni kazdej slucky, ktora nie je priradend do ziadnej cesty. Ak napriklad
uzivatel’ vosiel do objektu cez slucky, ktoré su sticastou cesty 1, a narusi slucku, ktora nepatri Ziadnej ceste,
po jej naruseni musi zadat’ kod raz na svoj vlastny prechod a raz na potvrdenie otvorenia slucky, ktora nie je
sucastou cesty. Ak by ho nezadal, nastal by poplach.

2.3 Prichod a odchod s pouzitim klavesnice

e  Pri prichode s pouzitim klavesnice vsetky slucky danej cesty poskytnt oneskorenie pre prichod a umoznia
pristapit’ ku klavesnici. Zadanim kdédu sa na tstredni ukonéi oneskorenie pre prichod a ustredna bud’ prejde
do STAY armovania, ak bola zaarmovana beznym sposobom, alebo sa do STAY armovanie vrati, ak bola
v rezime STAY armovania.

e Pri odchode s pouzitim klavesnice len jedna cesta prejde do rezimu oneskorenia pre odchod, aby umoznila
opustenie objektu, kym zvySok objektu zostava chraneny. Je to ta cesta, ktora prislucha klavesnici, na ktorej
bolo stlacené a pridrzané tlac¢idlo [OFF].

2.4 Prichod a odchod s pouzitim dial’kového ovladaca

e  Pri pouziti dial’kového ovladaca je pouzitd cesta identifikovana naruSenim slucky. Ak napriklad po stlaceni

tla¢idla rh dial’kového ovladac¢a na odarmovanie d6jde k naruseniu slucky 1, ustredna skontroluje, ktoré
cesty obsahuju slucku 1. Vsetky cesty, ktoré obsahuju slucku 1, sa spristupnia. Po dosiahnuti vstupného
bodu danej cesty ustredia zisti, ktora cesta mala byt pouzita, a vSetky ostatné cesty zaarmuje. Po vstupe
s dial’kovym ovladacom sa systém sam zaarmuje armovanim typu STAY.

e Na odarmovanie dial’kovym ovladacom pre jednu ¢ast’ je treba tla¢idlo rh ovladaca stlagit’
= raz na odarmovanie danej Casti,
= dvakrat na ukoncenie oneskorenia pre odchod a na prechod do armovania typu STAY.

e Na odarmovanie delenej ustredne dial’kovym ovlddacom pre obe Casti je treba tlacidlo rh ovladaca stlacit’
= raz na odarmovanie Casti 1,
= dvakrat na odarmovanie Casti 2,
=  trikrat na odarmovanie oboch Casti,
= Styrikrat na ukoncenie oneskorenia pre odchod a na prechod do armovania typu STAY.
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2.5 Rezim okno a oneskorenie pre opakované zaarmovanie

Prikaz na prechod do reZimu okno:
Stla¢it’ tlacidlo [OFF] + kod.

e Vrezime STAY D rezim okno umoziiuje otvorenie jednej chranenej slucky bez spustenia poplachu. Rezim
okno sa naStartuje stlacenim tlacidla [OFF] a zadanim uZivatel’ského kédu. Sluckové svetla sluciek,
ktoré je mozné otvorit, sa rozblikaju. Odstartuje sa oneskorenie pre odchod, pocas ktorého je mozné otvorit
jednu slucku. Otvorit’ bude dovolené len jednu slucku, pretoze po otvoreni slucky sa oneskorenie pre
odchod ukon¢i. Po uzavreti slucky sa slucka znova zaarmuje.

e  Oneskorenie pre opakované zaarmovanie je oneskorenie, ktoré umozni spravne zatvorenie okna alebo dvier
po ich otvoreni. Je to doba, ktora za¢ne plynut’ v okamihu zatvorenia slucky, a slucka sa zaarmuje, ak bude
zatvorena celt tato dobu. Ak sa slucka otvori pred uplynutim oneskorenia pre opakované zaarmovanie
a znova sa zavrie, oneskorenie zacne plynit’ odznova. Hlavnou ulohou tejto vlastnosti je zamedzit' faloSnym
poplachom kvo6li oknu, ktoré nechodi celkom l'ahko.

2.6 Zapnutie a vypnutie reZimu STAY D

ReZim STAY D nedelenej ustredne sa zapina prikazom [STAY] + kéd + [STAY] do 10 sekind po
zadani kédu.

Rezim STAY D delenej ustredne sa zapina prikazom [STAY] + kéd + [1], alebo [2], alebo
postupne aj [1], aj [2] + [STAY] do 10 sekiind po zvoleni ¢asti, ak je kéd spolocny pre obe Casti.

Podmienkou pre dosiahnutie rezimu STAY D jednej Casti delenej ustredne je bud’ pockat, kym
klavesnica prestane ponukat’ aj ti Cast’, ktord sa nema zmenit’, ¢o trva 10 sekund, alebo necakat, kym prestane
ponukat, ale stlacit’ tla¢idlo [CLEAR].

Svetlo STAY D sa rozsvieti a tstredna prejde do rezimu STAY D.

ReZim STAY D sa ukoncuje prikazom [OFF] + kod + [OFF] do 10 sekiind po zadani kodu.
Svetlo STAY D sa vypne a ustrediia ukonéi rezim STAY D.

2.7 Zmena rezimu zaarmovania

Prikaz na prechod zo STAY armovania do armovania typu SLEEP:

Pridrzat’ tla¢idlo [SLEEP] na 2 sekundy. AK je ustrediia delena, je treba ur¢it’ pomocou tlacidiel
[1] a [2], ktorej Casti sa ma zmena stavu tykat’.

Slucky, ktoré maji byt pri SLEEP armovani zaarmované, prejdu do oneskorenia pre odchod. Po jeho
ukonceni sa zaarmuju.

Prikaz na prechod zo SLEEP armovania do STAY armovania:

Pridrzat’ tla¢idlo [STAY] na 2 sekundy. Ak je ustrediia delena, je treba urcit’ pomocou tlacidiel
[1] a [2], ktorej Casti sa ma zmena stavu tykat’.

Ustreda prejde okamzite do rezimu STAY armovania, ¢im umozni volny pohyb po objekte. Ak by
doslo k naruSeniu niektorej zo zaarmovanych sluéiek eSte pred ukonéenim armovania SLEEP, slu¢ky podla
naprogramovania prejda do predpoplachu alebo oneskorenia a umoznia odarmovat’, alebo do poplachu.

Prikaz na prechod zo STAY armovania do beZného armovania:

Pridrzat’ tlacidlo [ARM] na 2 sekundy alebo stlacit’ g na dialkovom ovladaci. Ak je ustredia
delen4, je treba po pridrZani [ARM] urcit’ pomocou tlacidiel [1] a [2], ktorej ¢asti sa ma zmena stavu
tykat’. Pre dialkovy ovladac¢ su Casti urc¢ené priradenim jeho kédu do ¢asti ustredne.

Je treba zatlacit’ tla¢idlo [ARM] na klavesnici, ktora prislucha do cesty, ktorou sa bude odchadzat
z objektu. Tym sa odStartuje oneskorenie pre odchod na vsetkych sluckach, ktoré patria do danej cesty. Po
uplynuti oneskorenia pre odchod sa vsetky slu¢ky zaarmuju.

Prikaz na prechod z beZného armovania do STAY armovania:

Vlozit’ kéd alebo stlacit’ ri na dial’kovom ovladaci.

Vsetky slucky danej cesty vstupom do objektu presli do oneskorenia pre prichod. Po vstupe do objektu
je treba zadat’ platny kod, ktory umozni vstupit’ do objektu a ukonci oneskorenie pre prichod. Slucky vstupnej
cesty sa zaarmuju a Ustrediia prejde do STAY armovania.
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Prikaz na odchod z objektu bez zmeny reZimu armovania:

Stladit’ tlac¢idlo [OFF] na 2 sekundy.

Tym sa odstartuje oneskorenie pre odchod a po jeho ukonceni sa ustrediia vrati do pdvodného stavu
zaarmovania. Oneskorenie pre odchod sa tyka len cesty, ktora prislucha danej klavesnici.

2.8 DalSie vlastnosti rezimu STAY D

Zobrazenie pohybu naZivo:
Stlacenim tlac¢idla [CLEAR] pocas poplachu zacne klavesnica zobrazovat’ nazivo pohyb v sluc¢kach.
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3. PROGRAMOVANIE KODOV

3.1 Programovanie uzivatel’skych kédov

Uzivatel'ské kody st Ciselné kombinacie, ktoré umoznuju pristup k jednotlivym vlastnostiam systému
a k jeho obsluhe. Vyber tychto vlastnosti je mozné prisposobit’ podl'a funkéného postavenia drzitel'a konkrétneho
kodu. Ustredne MGSP maju:
e 1 systémovy hlavny kod (implicitne 1234 alebo 123456)
e 2 hlavné kédy (1. hlavny kod a 2. hlavny kod)
e 29 vuzivatel'skych kodov.

3.1.1 Systémovy hlavny kéd

Systémovy hlavny koéd ma pristup do oboch Casti Ustredne, mdze robit’ vSetky spdsoby armovania
a moze vytvarat, menit’ a rusit’ ostatné uzivatel'ské kody. Jeho poradové ¢islo pri programovani kodov je 01.

3.1.2 1. hlavny kéd a 2. hlavny kéd

1. hlavny kéd je natrvalo priradeny do ¢asti 1 delenej uUstredne. Mdze vytvarat, menit a rusit’ kody,
ktoré su priradené do casti 1 tstredne. Jeho poradové Cislo pre programovanie je 02.

2. hlavny kod je natrvalo priradeny do Casti 2 delenej ustredne. Moze vytvarat, menit a rusit’ kody,
ktoré su priradené do Casti 2 tstredne. Jeho poradové Cislo pre programovanie je 03.

Ani 1. hlavny kod, ani 2. hlavny koéd nemo6zu zasahovat” do kodov, ktoré su spoloéné pre obe Casti
delenej ustredne. Tuto pravomoc ma len systémovy hlavny kod. Ak ustredna nie je rozdelend na Casti, potom
tieto kody vystupuju ako 2. kod a 3. kéd.

Aj ked’ tstredia nie je rozdelend, dokazu programovat ostatné uzivatel'ské kody.

3.1.3 Natlakovy kéd

Kazdy kod ustredne sa pri nalezitom naprogramovani zo strany technika dokaze spravat’ ako natlakovy
kod. Je to kod, ktory ma osobitné postavenie. Uréeny je na obsluhu ustredne pod hrozbou nasilia. V takom
pripade tstrediia odosle na pult okrem beznych sprav aj spravu o pouziti natlakového kodu.

Ludia, ktori sa nachadzajt v objekte, musia byt’ pripraveni na to, ¢o maju pod natlakom robit’. Ak dojde
k lapeznému prepadnutiu, je sotva mozné ofakavat’, ze bude Cas zistit’ niekde v dokumentacii, aky kod treba
vlozit. Zaroven je treba pocinat’ si tak, aby natlakovy kod nebol nikdy vlozeny omylom. Je treba pocitat’
s kontrolami systému a vyuzit’ ich na nacvik pre l'udi, vzdy vsak o tom treba vopred a jednozna¢nym spdsobom
informovat’ prijemcu spravy. Nasledne je treba skontrolovat’, ¢i sprava prisla.
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3.2 Programovanie a zmazanie uzivatel’skych kodov

Kody systému mozu byt 4-miestne alebo 6-miestne. Kazdy kod méze pozostavat’ z &islic od 0 do 9.

Z bezpeténostnych dovodov sa treba vyhnut prili§ lahkym ¢iselnym kombinaciam ako 1111, 1234 a podobne.

Postup pre programovanie kodov sa nachadza aj v rychlom uzivatelskom menu, ktoré je sucastou

tohoto manualu.

Programovanie uzivatel'skych kodov:

1.
2.
3.

No

Stlagit tlagidlo [(].

Zadat’ niektory hlavny kod.

Pre LED klavesnice: Tlacidlo [(b] sa rozblika. Blikajuce sluc¢kové svetlo zobrazuje, ktory kod sa prave
programuje. Ak niektoré sluckové svetlo svieti, dany kod je naprogramovany. Ak niektoré sluckové svetlo
nesvieti, dany kdd nie je naprogramovany.

Vlozit’ poradové ¢islo kodu v dvojmiestnom tvare (od 01 do 32), alebo sa na dany kod dostat’ stlacanim
tlaCidiel [ A] a [ ¥] a potom stla¢it’ [ENTER], ak klavesnica ma tlacidla [ A] a [ ¥]. Na LED klavesniciach
sa rozblika ARM.

Vlozit' 4 alebo 6 &islic, podla toho, aké dizka kodov je nastavena. Na LED klavesniciach sa rozblika
SLEEP.

Znovu vlozit novii hodnotu kddu na potvrdenie. Na LED klavesniciach sa rozblika STAY.

Stlaéit’ tlac¢idlo na dial’kovom ovladadi, ktory ma byt s danym kdédom spriahnuty, alebo stlaéit’ [ENTER], ak
sa nebude ku kodu pridavat’ ovlada¢. Ak uz kod bol naprogramovany a mal priradeny ovladac a bolo treba
len zmenit’ hodnotu kddu, stlacenie [ENTER] znamena, ze pévodny ovladac zostava priradeny danému
kédu. Ak ustredna nie je rozdelend, programovanie kodu sa v tomto mieste konci a tistrediia prejde na
najbliz§i vol'ny kod. Ak je rozdelend, na LED klavesniciach sa rozblika OFF.

Pre rozdelent1 Gstrediiu nastavit’ vol'by [1] a [2] na priradenie kodu do Casti Gstredne. Potom stlacit’
[ENTER]. Ustrediia prejde na najblizsi volny kod.

Zmazanie uzivatel'skych kodov:

1. Stlagit tlagidlo [O].

2. Zadat niektory hlavny kod.

3. Pre LED klavesnice: Tlacidlo [d)] sa rozblika. Blikajuce slu¢kové svetlo zobrazuje, ktory kod sa prave
programuje. Ak niektoré sluckové svetlo svieti, dany kod je naprogramovany. Ak niektoré slu¢kové svetlo
nesvieti, dany kdod nie je naprogramovany.

4. Vlozit poradové ¢islo kodu v dvojmiestnom tvare (od 01 do 32), alebo sa na dany kod dostat’ stlacanim
tlacidiel [ A] a [ ¥] a potom stlac¢it’ [ENTER], ak klavesnica ma tlac¢idla [ A] a [ ¥]. Na LED klavesniciach
sa rozblikda ARM.

5. Stlacit’ a podrzat’ tlacidlo [SLEEP], az kym sa neozve prerusovany ton potvrdenia. Dany kod je tym zruSeny
a tstredna sa vrati do reZimu programovania uZivatel'skych kodov.

Sekcia: UZivatel'sky kod:

[01] UZivatel'sky kod 01 = systémovy hlavny kod

[02] Uzivatel'sky kod 02 = 1. hlavny kod

[03] Uzivatel'sky kod 03 = 2. hlavny kod

[04] - [32] UZzivatel'sky kod 04 az 32
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3.3 Dial’kové ovladace

Pre tstredne MAGELLAN MG je mozné pouzit' dial’kové ovladace priamo, pretoze maji prijimac
priamo na doske. Pre ustredne SPECTRA SP su dial’kové ovladace pouzitelné len vtedy, ak je na zbernicu
ustredne pripojeny modul MG-RTX3.

3.3.1 Ovlada¢ REM1

Dialkovy ovlada¢ ustredne MAGELLAN REM1 dokaze odoslat’ na ustrediiu 5 povelov (4 tlagidla
pracujuce samostatne a 1 dvojica tlacidiel). Povely pre tlacidld ovladaca na novej ustredni su implicitne
naprogramované takto:

Tlacidlo: Implicitne priradeny povel:
& Bezné/ntitené armovanie.
Odarmovanie. Tento povel nie je mozné zmenit'.
V) Aktivizacia PGM (skupina udalosti 08).
— Aktivizacia PGM (skupina udalosti 09).
O+ — Tlagidlo vypnuté ([SLEEP]).

Pre tlacidlo rh je naprogramovany povel pre odarmovanie Ustredne a nie je mozné ho zmenit’.
Ostatné povely dokaze zmenit technik ustredne.
Dvojice tlac¢idiel okrem dvojice uvedenej v tabul’ke nie st funkéné.

3.3.2 Ovlada¢ REM2

Dialkovy ovlada¢ ustredne MAGELLAN REM2 dokaze odoslat’ na tustrediiu 6 povelov (5 tla¢idiel
pracujucich samostatne a 1 dvojica tlacidiel). Povely pre tlacidla ovladada na novej Ustredni st implicitne
naprogramované takto:

Tlacidlo: Implicitne priradeny povel:

G Bezné/ntitené armovanie. :

™ Odarmovanie. Tento povel nie je mozné zmenit. O
& Aktivizacia PGM (skupina udalosti 08).

; Aktivizacia PGM (skupina udalosti 09). OHG

- Tlacidlo vypnuté ([SLEEP]). o
i Informacia o aktualnom stave ustredne. Tento povel nie je mozné —
zmenit’,

Pre tlac¢idlo ri je naprogramovany povel pre odarmovanie ustredne a nie je mozné ho zmenit'.

Pre tlacidlo i je naprogramovany povel pre ziskanie informacie o stave tstredne a nie je mozné ho zmenit'.
Ostatné povely dokaze zmenit technik ustredne.
Dvojice tlacidiel okrem dvojice uvedenej v tabul’ke nie st funkéné.
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Ovlada¢ REM2 ma spétni vézbu pre zaarmovanie a odarmovanie Ustredne a ma moznost' ziskat
informaciu o stave Ustredne, pokial’ nie je mimo dosahu.

Po odoslani povelu ovladac kratko pipne a zablika zIta LED.

Ak po chvili nasleduje suvisly ton odmietnutia, znamena to, ze ovlada¢ nedostal potvrdenie o prijati
povelu, ¢o spravidla znamena, ze ustrediia je mimo dosahu ovladaca.

Potvrdenie povelov pre zaarmovanie, odarmovanie a informaciu o stave tstredne vyzera nasledovne:

Pre bezné alebo nutené armovanie:

Prikaz alebo stav ustredne:

Signalizacia LED:

AKusticka signalizacia:

Prikaz na odarmovanie:

Zelena sa rozsvieti.

Dve pipnutia.

Informacia o stave ustredne, ak
plynie oneskorenie pre odchod:

Cervena a zelend blikaju striedavo.

PreruSovany ton potvrdenia.

Informacia o stave Ustredne, ak je
zaarmovane€, alebo pri oneskoreni
pre prichod:

Cervena sa rozsvieti.

Prerusovany ton potvrdenia.

Informacia o stave Gstredne pri
poplachu:

Cervena blika rychlo.

Poplachovy ton.

Pre STAY alebo SLEEP armovanie:

Prikaz alebo stav ustredne:

Signalizacia LED:

AKusticka signalizacia:

Prikaz na odarmovanie:

Zelena sa rozsvieti.

Dve pipnutia.

Informacia o stave ustredne, ak
plynie oneskorenie pre odchod:

Z1ta a zelena blikaju striedavo.

PreruSovany ton potvrdenia.

Informacia o stave Ustredne, ak je
zaarmované, alebo pri oneskoreni
pre prichod:

Z1ta sa rozsvieti.

PreruSovany ton potvrdenia.

Informacia o stave ustredne pri Cervena blika rychlo. Poplachovy ton.
poplachu:

Iné vikony:

Prikaz alebo stav tstredne: Signalizacia LED: Akusticka signalizacia:

Zapnutie/vypnutie PGM:

7lt4 sa rozsvieti.

PreruSovany ton potvrdenia.

3.3.3 Ovlada¢ REM3

Dialkovy ovladac ustredne MAGELLAN REM3 dokaze odoslat’ na ustredniu

e povely pre zaarmovanie, SLEEP armovanie, STAY armovanie a prechod cez pristupovii
cestu (v rezime STAY D). Tieto povely sa moéZu odoslat’ bud’ pridrZzanim prislusného tla¢idla,

alebo jeho stlacenim a zadanim uzivatel'ského kodu.

e 6 samostatnych povelov podl’a naprogramovania prostrednictvom tla¢idiel PGM1 az PGM6.
V zavislosti na naprogramovani ustredne mozu vyzadovat’ zadanie uzivatel'ského kodu.
e 2 povely podla naprogramovania prostrednictvom dvojic tlacidiel (PGM3+4 a PGM5+6).

Tieto povely su vzdy bez kodu.

Aby ovladac REM3 neodosielal povely pri ndhodnom stlaceni, je potrebné pred

odoslanim povelu stlaéit’ tlac¢idlo i na odomknutie ovladaca. Toto tla¢idlo slizi zaroveri na

odoslanie povelu na ziskanie informdcie o stave Casti Ustredne.
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Postup pre odoslanie povelu z ovladaéa REM3:

1. Stlacit a kratko pridrzat’ tlacidlo i ovladaca do pipnutia a rozsvietenia svetla i , ¢im sa ovlada¢
odomkne.

2. Odoslat’ zodpovedajici povel. Na jeho odoslanie podl'a naprogramovania ustredne moze, ale nemusi byt
potrebné zadat’ uzivatel'sky kod. Sucasné stlacenie (alebo stlacenie a pridrzanie, v zavislosti na
naprogramovani ustredne) tlac¢idiel [ARM], [SLP], [STAY] a [OFF] pre obe casti ustredne znamena zmenu
stavu oboch Casti ustredne.

Ovlada¢ REM3 dokaze obsluhovat’ obe Casti delenej tstredne. Je nato prispdésobeny poctom tlacidiel

a svetiel.

Vyznam svetla pri tlacidle i je nasledujuci:

Z1ta svieti: REMS3 je odomknuty.

Zelena svieti: Cakanie na vloZzenie kodu.

Zlta blika: Vysielanie.

Cervena rychlo blika a vystrazny zvuk: Poplach. Sucasne blika LED diéda ARM prislusne;j
Casti ustredne.

Cervena rychlo blika a ton odmietnutia: Zlyhala komunikacia s tstrediiou.

Cervena pomaly blika: Nizky stav baterky CR2032.

PrehlPad stavov ustredne: PrehPlad akustickej signalizacie ovladaca:

Zaarmovanie PreruSovany ton potvrdenia

Odchod alebo oneskorenie pre odchod PreruSovany ton potvrdenia

Poplach Vystrazny zvuk a rychle blikanie ¢ervenej
LED diody i

Odarmovanie Dve pipnutia

Odomknutie dial’kového ovladaca Jedno pipnutie

Vstup a odchod z diagnostického rezimu Prerusovany ton potvrdenia

Zlyhanie komunikécie s ustrediiou Toén odmietnutia a rychle blikanie cervene;j
LED di6édy i

Ak je tustrediia tak naprogramovana a nie je zaarmovand beznym armovanim, stlacenie a pridrZanie
tladidiel [ARM], [SLP] a [STAY] uvedie ustrediiu do prislu§ného stavu zaarmovania. Stla¢enim a pridrzanim
tla¢idla [OFF] sa odstartuje oneskorenie pre odchod. Na odarmovanie ustredne, ktora je zaarmovana beznym
armovanim, je potrebné vzdy vlozit’ kod.

Ovlada¢ REM3 ma aj diagnosticky rezim. Vstupuje sa doiiho tak, ze sa ovlada¢ odomkne a potom sa
stlacia a pridrzia tlacidla i , PGM1 a PGM2 na vstup do menu zmerania sily signalu tstredne a urovne rusenia.

Po zatlaceni tlacidla i sa zmeria sila signalu a trovei rusenia.

Sila signalu je zobrazena LED diédami ARM, SLP, STAY a OFF pre Cast’ 1 tstredne. Ak svietia vSetky
4 svetla, signal je vyborny. Ak svietia OFF, STAY a SLP, signal je dobry. Ak svietia OFF a STAY, signal je
prijatelny. Ak svieti iba OFF, signal je slaby.

Uroveti ruSenia je zobrazena LED diédami ARM, SLP, STAY a OFF pre ¢ast’ 2 ustredne. Ak svietia
vSetky 4 svetla, ruSenie je velmi silné. Ak svietia OFF, STAY a SLP, pristroj zaznamenal vysoku troven
aktivity. Ak svietia OFF a STAY, pristroj zaznamenal nizku urovefi aktivity. Ak svieti iba OFF, pristroj
zaznamenal kl'ud v éteri.
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4. ZAARMOVANIE A ODARMOVANIE

Ustredne MGSP sii vybavené viacerymi spdosobmi armovania, aby vysli ¢o najviac v ustrety

rozmanitym potrebam uzivatel'ov. S jednotlivymi sposobmi armovania uUstredne je dolezité sa

oboznamit’. Potom je mozné vybrat’ si tie z nich, ktoré zodpovedaju konkrétnym potrebdm objektu

a obsluhy. Délezité je, aby zvoleny sposob armovania ustredne nebol ani prisnejsi, ani menej prisny,
nez je v danej chvili treba.

4.1 Bezné armovanie

Tento spdsob armovania ustredne sa pouziva pre bezné, kazdodenné zaarmovanie Ustredne.

Vsetky slucky v prislusnej ¢asti ustredne musia byt’ zatvorené. Ak bola niektora slucka otvorena,

alebo ak bol zadany nespravny kod, ozve sa suvisly ton odmietnutia. Po zaarmovani sa odstartuje

oneskorenie pre odchod. Tento spdsob zaarmovania je mozné robit aj ako automatické
armovanie alebo ako armovanie jednym tlacidlom.

Bezné armovanie:

1. Ak systém nie je rozdeleny, vSetky slucky musia byt uzavreté. Ak je rozdeleny, musia byt uzavreté vietky

slucky v tej Casti, ktora sa ma zaarmovat.

Stlacit’ tla¢idlo [ARM]. Stlacenie tlacidla [ARM] vSak nie je povinné.

Vlozit’ platny kod.

4. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CASTI USTREDNE: Po zadani platného kodu je potrebné stla¢it
tlacidlo [1], alebo [2], alebo postupne po preruSovanom téne potvrdenia aj [1], aj [2], aby ustrediia vedela,
ktora jej Cast’ sa ma zaarmovat’.

wn

4.2 SLEEP armovanie

Armovanie typu SLEEP je také zaarmovanie Ustredne, ktoré sa podoba na armovanie typu STAY,

ale poskytuje o nieo vyssiu tGroven ochrany. Pri tomto spdsobe armovania sa urcita Cast’ sluciek

zaarmuje a urcita ¢ast’ premosti, ¢ize uvedie do takého stavu, ze hoci st v ¢asti, ktora je zaarmovana,

neurobia poplach. V pripade potreby moze byt pocet premostenych sluciek pri SLEEP armovani
mens$i nez pri STAY armovani. O tom, ktoré slucky budu pri tomto spdsobe armovania strazit’ a ktoré sa
premostia, rozhoduje technik podla potrieb uzivatel'a objektu. Tento sposob armovania sa pouziva vtedy, ked’
ludia zostavaju v objekte, ale zelaju si, aby Cast’ objektu bola straZzena a Cast’ premostend, pricom tieto Casti st
stabilné a sluc¢ky v nich sa nemenia (napriklad v rodinnom dome vecer l'udia idu spat’, ale Zelaju si, aby prizemie
rodinného domu vratane prazdnych vnttornych priestorov bolo straZzené pred pripadnymi zlodejmi).

Armovanie typu SLEEP:

1. Vsetky slucky v danej Casti okrem sluciek pre bezné armovanie musia byt’ zatvorené.

2. Stlacit tlacidlo [SLEEP].

3. Vlozit platny uzivatel'sky kod.

4. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CASTI USTREDNE: Po zadani platného kodu je potrebné stla¢it’
tla¢idlo [1], alebo [2], alebo postupne po preruSovanom tone potvrdenia aj [1], aj [2], aby ustredia vedela,
ktora jej Cast’ sa ma zaarmovat.

Ak bol koéd zadany chybne, ozve sa preruSovany ton odmietnutia. Po sprdvne vykonanom armovani
typu SLEEP sa za¢ne oneskorenie pre odchod. Tento spdsob zaarmovania je mozné robit’ aj ako automatické
armovanie alebo ako armovanie jednym tlac¢idlom. SLEEP armovanie je mozné vykonat’ len za pomoci takého
kodu, ktory mal povolené robit” armovanie typu STAY/SLEEP.

4.3 STAY armovanie

Armovanie typu STAY je také zaarmovanie Ustredne, pri ktorom sa urcita cast’ sluciek zaarmuje

a urcita Cast’ premosti, ¢ize uvedie do takého stavu, Ze hoci su v Casti, ktora je zaarmovana, neurobia

poplach. O tom, ktoré slu¢ky budu pri tomto spésobe armovania strazit' a ktoré sa premostia,

rozhoduje technik podl'a potrieb uzivatel'a objektu. STAY armovanie je podobné na armovanie typu
SLEEP, ale pocet slu¢iek premostenych pri STAY armovani méze byt vacsi ako pocet slu¢iek premostenych pri
SLEEP armovani. Tento spdsob armovania sa pouziva vtedy, ked I'udia zostavaju v objekte, ale Zelaju si, aby
Cast’ objektu bola straZend a Cast’ premostend, pricom tieto ¢asti st stabilné a slucky v nich sa nemenia (napriklad
v rodinnom dome chcu mat’ I'udia volnost’ pohybu, ale Zelaju si, aby niektoré ¢asti domu boli straZzené pred
pripadnymi zlodejmi).
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Armovanie typu STAY:

1. Vsetky slucky v danej Casti okrem sluciek pre SLEEP a bezné armovanie a sluCiek pre bezné armovanie
musia byt zatvorené.

2. Stlacit tlacidlo [STAY].

3. Vlozit platny uzivatel'sky kod.

4. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CASTi USTREDNE: Po zadani platného kodu je potrebné stlagit’
tlacidlo [1], alebo [2], alebo postupne po preruSovanom téne potvrdenia aj [1], aj [2], aby Ustrediia vedela,
ktora jej Cast’ sa ma zaarmovat’.

Ak bol kdéd zadany chybne, ozve sa prerusovany tén odmietnutia. Po spravne vykonanom armovani
typu STAY sa zacne oneskorenie pre odchod. Tento spdsob zaarmovania je mozné robit’ aj ako automatické
armovanie alebo ako armovanie jednym tla¢idlom. STAY armovanie je mozné vykonat’ len za pomoci takého
kédu, ktory mal povolené robit” armovanie typu STAY/SLEEP.

4.4 Obsluha jednym tlac¢idlom

Obsluha jednym tlacidlom umoznuje zasahovat do stavov systému (napriklad zaarmovat alebo
premostovat’ slucky) bez zadavania uzivatel'ského kodu, ak ju technik nezakazal. Ak je systém rozdeleny, treba
potom stlacit’ tlacidlo [1], alebo [2], alebo po prerusovanom téne potvrdenia obe tlacidla postupne.

4.4.1 BeZzné armovanie jednym tlac¢idlom

Bezné armovanie jednym tlacidlom sa robi stlacenim tlacidla [ARM] na 3 sekundy. Ak je ustredna
rozdelena, stla¢enim tla¢idiel [1], alebo [2], alebo postupne po prerusovanom tone potvrdenia aj [1], aj [2], dojde
k zaarmovaniu zodpovedajucej Casti alebo Casti.

Bezné armovanie jednym tla¢idlom najéastejSie vyuziva pomocny personal, ktorému z réznych
doévodov nie je vhodné zverit’ kod.

4.4.2 Armovanie typu STAY jednym tlac¢idlom

Armovanie typu STAY sa robi stlacenim tlacidla [STAY] na 3 sekundy. Ak je Ustredia rozdelena,
stlaenim tlacidiel [1], alebo [2], alebo postupne po prerusovanom téne potvrdenia aj [1], aj [2], dojde
k zaarmovaniu zodpovedajucej Casti alebo Casti.

Vysledkom je zaarmovanie tych sluciek, ktoré nie su slu¢kami pre SLEEP a bezné armovanie ani
sluckami pre bezné armovanie, a premostenie slucick pre SLEEP a bezné armovanie a sluCiek pre bezné
armovanie.

4.4.3 Armovanie typu SLEEP jednym tla¢idlom

Armovanie typu SLEEP sa robi stlacenim tla¢idla [SLEEP] na 3 sekundy. Ak je Gstredfa rozdelena,
stlaCenim tlacidiel [1], alebo [2], alebo postupne po prerusovanom téne potvrdenia aj [1], aj [2], ddjde
k zaarmovaniu zodpovedajucej Casti alebo Casti.

Vysledkom je zaarmovanie tych sludiek, ktoré nie st slu¢kami pre bezné armovanie, a premostenie
sluciek pre bezné armovanie.

4.4.4 Premost’ovanie sluciek jednym tlac¢idlom
Do rezimu ruéného premostovania sluciek je mozné vstupit’ stlacenim [BYP] na 3 sekundy.
4.4.5 Rychly odchod

Tato vlastnost umoziuje obsluhe odchod zo zaarmovaného objektu bez nutnosti odarmovania. Pouzit’
jumozno len vtedy, ked’ je ustrediia zaarmovana armovanim typu STAY alebo SLEEP.

Na rychly odchod je treba stla¢it’ a podrzat’ stladené tlac¢idlo [OFF] na 3 sekundy. Ak je ustrediia
rozdelena a obe jej Casti su zaarmované, treba stlaCenim [1] alebo [2] urcit’, ktorej Casti sa bude rychly odchod
tykat. Tym sa odStartuje oneskorenie pre odchod a po jeho ukonCeni sa ustredia vrati do takého stavu
zaarmovania, v akom bola pred oneskorenim pre odchod.
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4.5 Automatické armovanie
4.5.1 Automatické armovanie v danom ¢ase

Ustredne MGSP dokazu samy zaarmovat® ktoriikol'vek svoju Gast’ kazdy defi v uréitom ase. Ak je
nicktord slucka v ¢ase automatického armovania otvorend, Ustrediia ju premosti. Automatické
armovanie je taka vlastnost’ ustredne, ktordt mé pod kontrolou aj technik, aj uzivatel' zariadenia.
Vzhl'adom na mozné falo$né poplachy je ju treba pouzivat’ len po doékladnom zvazeni.

Programovanie automatického armovania:

Stlagit [D].

Zadat’ hlavny kod.

Stlacit’ tlacidlo [BYP]. Na LED klavesniciach sa tla¢idlo [BYP] rozblika.

Stlacit’ [1] pre cast’ 1, alebo [2] pre Cast’ 2 Gstredne.

Vlozit' pozadovany cas vo formate HH:MM v 24-hodinovom cykle (napriklad 22:30). Ak d6jde namiesto
vloZenia c¢asu automatického armovania k stlaeniu a pridrzaniu tlac¢idla [SLEEP] na 3 sekundy,
automatické armovanie sa zrusi.

6. Stlacit’ [1] pre bezné armovanie, [2] pre armovanie typu SLEEP, alebo [3] pre armovanie typu STAY.

A o

Po automatickom zaarmovani sa odstartuje 60-Sekundova ochranna doba. Pocas nej je mozné zadanim
kédu zaarmovanie zrusit'.

Postup pre zrusenie automatického armovania:

stlagit [O].

Zadat’ hlavny kod.

Stlacit’ tla¢idlo [BYP]. Na LED klavesniciach sa tla¢idlo [BYP] rozblika.

Stlac¢it’ [1] pre Cast’ 1, alebo [2] pre Cast’ 2 Gstredne.

Stlacit’ a pridrzat’ tlac¢idlo [SLEEP] na 3 sekundy. Automatické armovanie sa tym zrusi.

AN A

4.5.2 Automatické armovanie po ¢ase bez pohybu

Technik moéze ustrediiu naprogramovat’ tak, aby sa sama zaarmovala po uplynuti urcitého ¢asu bez naruSenia
sluciek, ¢iZe bez pohybu. Tento spésob automatického armovania ustredne v plnom rozsahu programuje technik.
Casovou jednotkou pre ¢as bez pohybu je Stvrthodina.

Tato vlastnost’ by sa nemala vyuzivat’ z dvoch dévodov:

1. Ak je nastavena doba prili§ dlha, objekt zostava zbytocne bez strazenia, priCom ¢lovek, ktory
ho ako posledny optistal, mohol a mal ustrediiu zaarmovat’.

2. Zaroven plati, ze ak je doba kratka (a aj ta najkratSsia mozna doba je z bezpecnostného
hl'adiska dost’ dlha), mdze sa ustrediia uviest’ do straZenia preto, ze niekto sedi a ¢ita, spi,
alebo pozera televizor, a nenarusa snimace. Ked’ sa potom zacne pohybovat’, vyvola poplach.

Technik méze ustrediiu naprogramovat’ aj tak, aby sa sice nezaarmovala, ale zaznamenavala dobu bez
pohybu. Tato vlastnost’ moze byt’ uzitoéna pre tie pripady, ak je ustrediia nainstalovana v objekte, v ktorom sa
nachadza star§i, chory alebo osamely clovek. Informacia o prekroceni doby bez pohybu sa potom moéze
odosielat’ vo forme digitalnej spravy na pult centralizovanej ochrany.
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4.6 Odarmovanie a ukoncenie poplachu

Na odarmovanie zaarmovanej uUstredne alebo na ukoncenie poplachu je potrebné mat platny
uzivatel'sky kod. Slucky, ktoré chrania vchod alebo vechody do objektu, musia byt oneskorené. Po ich otvoreni sa
spusti oneskorenie pre prichod. Az do uplynutia oneskorenia pre prichod tieto slucky poplach nevyvolaji. Pocas
oneskorenia pre prichod je treba zadat’ platny kod na odarmovanie. Odarmovat’ mézu vsetky kody, ktoré st
priradené do prislusnej Casti ustredne, s vynimkou tych, ktoré st naprogramované ako kody len pre zaarmovanie
alebo na obsluhu PGM.

Odarmovanie tstredne alebo ukonéenie poplachu:

1. Stlacit tlacidlo [OFF]. Stlacenie tla¢idla [OFF] v$ak nie je povinné.

2. Vlozit' uzivatel'sky kod. Indikacia zaarmovania a poplachu sa vypne a klavesnica vyda prerusovany ton
potvrdenia. Pri poplachu alebo pocas oneskorenia pre prichod sa po zadani kodu pre obe Casti vypne ta cast,
ktorej sa tyka poplach alebo oneskorenie pre prichod, a krok 3 vébec nenastane.

3. AK MA KOD PRISTUP DO OBOCH CASTI USTREDNE: Po zadani platného kéodu je potrebné stlagit
tlacidlo [1], alebo [2], alebo postupne po preruSovanom téne potvrdenia aj [1], aj [2], aby Ustrediia vedela,
ktora jej Cast’ sa ma odarmovat’.

4.7 Ru¢né premost’ovanie slu¢iek

Za urcitych okolnosti sa mdze stat’, ze pri zapnuti Gstredne niektoré slucky ustredne budu musiet’ zostat’
mimo stavu strazenia. Moze sa to stat’ bud’ kvoli poruche slucky, alebo preto, ze do Casti objektu bude treba
povolit’ pristup niekomu, kto sa tam obvykle nenachddza, napriklad zamestnancom stavebnej firmy. Pokial’
takyto stav nema trvat’ dlho, je zbyto¢né kvoli nemu zasahovat’ do naprogramovania ustredne. Kratkodobo je ho
mozné vyriesit ruénym premostenim sluciek.

Ruc¢né premost'ovanie sluciek:

1. Stladit tlacidlo [BYP].

2. Vlozit platny uzivatel'sky kéd. Na LED klavesniciach sa rozblika [BYP] .

3. Vkladat hodnoty od 01 do 32 pre slu¢ky 1 az 32. Vkladanim hodnét 01 az 32 sa striedavo slucky
premost’uju, alebo sa ich premostenie rusi. Pre LED klavesnice plati, ze ak niektoré slu¢kové svetlo svieti,
dana slucka je otvorena. Ak blika, je premostena. Ak nesvieti a neblika, nie je ani otvorend, ani premostena.
Ak je treba zrusit’ premostenie vSetkych sluciek, treba stlacit’ tlac¢idlo [CLEAR].

4. Stlacit tlacidlo [ENTER] na ulozenie nového stavu premostenia sluéiek, alebo tla¢idlo [CLEAR] na odchod
bez ulozenia. Ak ma ustredna premostené sluc¢ky, na LED klavesniciach po stla¢eni [ENTER] svieti svetlo
[BYP] a na ostatnych klavesniciach sa zobrazi informacia o premosteni slu¢iek.

Sluc¢ky je mozné premost'ovat’ len takym kdédom, ktory je na to opravneny.
Premostit’ je mozné len tie slucky, ktoré st naprogramované ako premostitel'né.

4.7.1 Obnova posledného premostenia

Po odarmovani systému sa premostenie sluciek zrusi a pri d’alSom zaarmovani slu¢ky premostené
nebudu, ak ich obsluha nepremosti znova. Mo6ze sa vsak stat, ze dané premostenie treba zopakovat pri
nasledujucom zaarmovani. Obnovit’ premostenie je mozné bud’ ru¢ne podl'a postupu v predoslom odstavci, alebo
podl'a nasledujuceho postupu.

Obnova posledného premostenia sluciek:

1. Stlacit tlacidlo [BYP].

2. Vlozit platny uzivatel'sky kod.

3. Stlacit’ tlacidlo [BYP].

4. Stlacit tlacidlo [ENTER] na uloZenie.
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5. SYSTEMOVE VLASTNOSTI

5.1 Rezim zobrazovania (len bezdrotové klavesnice)

Bezdrotové klavesnice maji dva rezimy Cinnosti, z ktorych jeden vyberie technik podla poziadaviek
uzivatela.

Implicitne je klavesnica naprogramovana tak, aby zobrazovala stavy sluciek tstredne nazivo, tak, ako
nastavaju.

Druhou moznost'ou nastavenia klavesnice je, ze klavesnica zobrazuje len tie slucky, na ktorych nastal
poplach, alebo na ktorych zacalo plynut’ oneskorenie pre prichod.

Pri druhom nastaveni je mozné prezriet’ si stavy sluciek stlaenim tlacidla [i] na klavesnici. Po stladeni
tohoto tlacidla bude klavesnica MG32LED zobrazovat’ také stavy sluciek, aké boli v okamihu stlacenia tlacidla
30 sekund, klavesnica K321 20 sekind. Po uplynuti tohoto intervalu sa klavesnica vrati do pévodného stavu.

5.2 Pamit’ poplachov

Ak pocas zaarmovania ustredne dojde k poplachu na niektorej slucke alebo na viacerych sluckach,
obsluha méze po odarmovani ustredne zistit', ktoré slucky boli v poplachu.

Ak doslo k poplachu, este v zaarmovanom stave sa na LED klavesnici rozsvieti [MEM] a rozblikaja sa
slu¢kové svetla sluciek, ktoré boli v poplachu. Tieto slucky su ulozené do paméti poplachov.

Po odarmovani je mozné stlacenim tlac¢idla [MEM] vstapit' do rezimu zobrazenia pamite poplachov a
zistit, ktoré slucky boli spoplachované. Na odchod zo zobrazenia paméte poplachov je treba stlacit’ tlacidlo
[CLEAR].

Po odchode zo zobrazenia pamite poplachov [MEM] zhasne, ale slucky, ktoré boli v poplachu, je
mozné stlatenim tlacidla [MEM] prezerat v odarmovanom stave neobmedzeny pocet krat. Obsah pamiti
poplachov sa zmaze pri najblizSom zaarmovani.

Na LCD klavesnici a ikonovej klavesnici sa informacia o poplachu zobrazi na displeji klavesnice. Na
prezretie zoznamu sluciek, ktoré su v pamati, je potrebné stlacit’ tlaéidlo [MEM]. Jednotlivé slucky je mozné na
LCD klavesnici prezerat’ za pomoci tlacidiel [ A] a [ ¥ ]. Obsah pamdti sa zmaZze pri najblizSom zaarmovani.

5.3 Poziarne poplachy

Ustrediia ma viacero druhov poziarnych sluciek, do ktorych je mozné zapojit’ poziarne snimace (drotové
aj bezdrotové). Moznost’ pouzitia poziarnych snimacov je treba zvazit' podla charakteru objektu. Pre niektoré
objekty prislusné technické normy vyzaduji autonomny poziarny systém.

Poziarne slucky mézu byt tiché alebo hlasité. Na ustredni je mozné vytvorit' aj oneskorené poziarne
slu¢ky, ktoré upozornia na naruSenie snimaca, ale maju oneskorenie odoslania spravy o poplachu cez
komunikator.

Pripadné vyuzitie poziarnych sluciek je potrebné prekonzultovat' s technikom zabezpecovacieho
systému a so straznou sluzbou.

5.4 Tiesniové poplachy

Ak je ustredia tak naprogramovana, je na nej mozné spustat’ tiesiové poplachy. Tiesiiové poplachy su
poplachy, ktoré na ustredni sptst'a uzivatel’ ustredne suCasnym stlacenim tlacidiel:

e [1]a[3] pre tiesiiovy poplach 1,
e [4] a[6] pre tiestiovy poplach 2,
e [7]a[9] pre tiestiovy poplach 3.

Ak je ustredna tak naprogramovana, tiesnové poplachy je mozné spustat’ aj dialkovym ovladacom, ¢o
je z hlradiska bezpe¢nosti priaznivejsie.

Naprogramovanie tiesiovych poplachov je v plnom rozsahu v kompetencii technika. Technik rozhoduje
o tom,
e  ¢ipoplach vobec nastane,
e ak nastane, ¢i bude len hlaseny na pult, alebo bude hlasity, alebo oboje.
e (i sa pri tiesnovom poplachu bude odosielat’ sprava na pult, alebo nie.

Ak ma byt tstredia naprogramovana tak, aby na nej bolo mozné spustit’ tiesniovy poplach, treba splnit’
niekol’ko podmienok:
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e  Ustrediia musi byt spravne naprogramovand.

o  Ustredita musi byt spravne umiestnend a pripojend.

e [Ludia, ktori sa nachadzaju v objekte, musia byt pripraveni na to, o majui v tiesni robit. Ak by doslo
Kk lupeznému prepadnutiu, je tazko predpokladat’, Ze bude ¢as zistit’ nieckde v dokumentacii, ¢o treba stlacit’.
Zaroven je treba pocinat’ si tak, aby tiesfiové poplachy neboli spiistané omylom. Je vSak treba obcas ich
spustit’ z dévodu kontroly systému a nacviku pre Pudi, vZdy ale otom treba vopred ajednoznaénym
sposobom informovat’ prijemcu spravy. Nasledne je treba skontrolovat, ¢i sprava prisla.

5.5 Akusticka signalizacia otvorenia sluciek

Ustrediia dokaze prostrednictvom klévesnic indikovat’ naruSenie svojich sluciek preruSovanym pipanim
bzuciakov klavesnic. Tato vlastnost’ sa na kazdej klavesnici nastavuje osobitne.

5.5.1 Akusticka signalizacia pre klavesnice MG32LED/MG32LRF

Zapnutie a vypnutie akustickej signalizicie otvorenia sluéiek:

1. Stlacit a podrzat’ tlacidlo [ ¥ ] na 3 sekundy. Rozblikaju sa svetla [ARM1], [ARM2], [STAY1], [STAY2].
2. Zapinat resp. vypinat sluckové svetla 1 az 32 vkladanim ¢isiel 01 az 32. Ak svetlo svieti, akusticka
signalizicia otvorenia danej sluc¢ky je zapnuta. Ak svetlo nesvieti, akusticka signalizacia otvorenia danej
sluéky je vypnuta. Stlacenim tlacidla [SLEEP] sa zrusi akusticka signalizacia otvorenia vSetkych sluéiek.
3. Stlacit tla¢idlo [ENTER] na zdznam do pamdti.

5.5.2 Akusticka signalizacia pre drétovu klavesnicu K10

Zapnutie a vypnutie akustickej signalizacie otvorenia slu¢iek:

1. Stlacit a podrzat’ na 3 sekundy tlacidla [1] az [0(10)]. Tymto tkonom sa akusticka signalizacia otvorenia pre
jednotlivé slucky zapina aj vypina. Pri zapnuti sa ozve prerusovany ton potvrdenia. Pri vypnuti sa ozve
suvisly ton odmietnutia.

5.5.3 Akusticka signalizacia pre klavesnicu K32LCD

Zapnutie a vypnutie akustickej signalizacie otvorenia sluéiek:

1. Stlagit a podrzat’ tla¢idlo [ ¥ ] na 3 sekundy.

2. Stlaéit’ [1] na vyber sluciek, alebo stlacit’ [2] na uréenie ¢asového intervalu pre akusticka signalizaciu.

3. Postlaceni [1] ur¢it, ktoré slucky maju byt akusticky signalizované vkladanim ¢isiel 01 az 32. Stlacit’
[ENTER] na zdznam do paméti.

4. Po stlaceni [2] uréit’ zaciatok a koniec intervalu akustickej signalizacie sluciek.

5. Stla¢it [ENTER] na zdznam do pamati.

5.5.4 Akusticka signalizacia pre klavesnice K321 a K32IRF

Zapnutie a vypnutie akustickej signalizacie otvorenia sluéiek:

1. Stlagit a podrzat’ tla¢idlo [ ¥ ] na 3 sekundy.

2. Zapinat resp. vypinat’ akusticku signalizaciu pre jednotlivé slucky vkladanim ¢isiel 01 az 32. Ak je slucka
zobrazena, akusticka signalizacia otvorenia danej slucky je zapnuta. Ak nie je zobrazena, akusticka
signalizacia otvorenia danej slucky je vypnuta.

3. Stla¢it [ENTER] na zdznam do pamati.

5.6 Vypnutie bzuciaka klavesnice

Ak bol na klavesnici vypnuty bzuciak, klavesnica bude za kazdych okolnosti ticho, okrem pisknutia pri
stlaCeni tlacidiel, tonu potvrdenia a tonu odmietnutia. Bzuc¢iak kazdej kldvesnice sa vypina a zapina samostatne.

Bzuciak LED klavesnic a ikonovych klavesnic sa vypina a zapina stlaenim a pridrzanim tlacidla
[CLEAR] na 6 sektind. Pri vypnuti bzu¢iaka sa ozve prerusovany ton potvrdenia, pri zapnuti bzuciaka sa ozve
suvisly ton odmietnutia.

Stla¢enim a pridrzanim tlacidla [ A] na LCD klavesnici sa vstupuje do rezimu nastavenia klavesnice.
Stlacenim tlacidla [4] sa vstapi do polozky vypnutie bzuciaka (stiSenie). Samotné vypnutie bzuciaka sa zapina a
vypina stlacenim tlacidla [ARM].

5.7 Podsvietenie klavesnice a nastavenie displeja

Urovent podsvietenia klavesnice je mozné nastavit tak, aby klavesnica bola dostatoéne viditelna
a zaroven nerusila priliSnym svitom. Pocet trovni podsvietenia je zavisly na type klavesnice. Pre klavesnice
s displejom je mozné nastavovat’ viacero vlastnosti displeja. Jednotlivé vlastnosti su popisané v d’alSom texte pri
prislusnej klavesnici.
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5.7.1 Nastavenie podsvietenia klavesnice pre MG32LED a MG32LRF

Nastavenie urovne podsvietenia klavesnice:

1. Stlagit’ a podrzat’ tladidlo [ A] na 3 sekundy.
2. Stlacat’ tlacidlo [ A ] dovtedy, kym sa nendjde spravna Grovei podsvietenia.
3. Stlacit tlac¢idlo [ENTER] na odchod.

5.7.2 Nastavenie podsvietenia klavesnice pre K10

Nastavenie urovne podsvietenia klavesnice:

1. Stlacit a podrzat’ tlac¢idlo [MEM] na 3 sekundy. Tlac¢idlo [MEM] sa rozsvieti.
2. Stlacat’ tlacidlo [MEM] dovtedy, kym sa nendjde spravna trovei podsvietenia.
3. Stladit tla¢idlo [ENTER] na odchod.

5.7.3 Nastavenie displeja klavesnice pre K32LCD

Nastavenie urovne podsvietenia klavesnice:

1. Stladit a podrzat tlac¢idlo [ A] na 3 sekundy. Tym sa vstipi do rezimu nastavenia klavesnice.
2. Vybrat si parameter, ktory je potrebné nastavit’:
Rychlost’ zobrazenia/Stlac [1]. Mozné hodnoty st od [01] do [10], [10] je najpomalsie.
Podsvietenie/Stla¢ [2]. Mozné hodnoty st od [00] do [07], [07] je najjasnejSie.
Kontrast/Stla¢ [3]. Mozné hodnoty su od [00] do [04], [04] je najkontrastnejSie.
Stisenie/Stlac [4]. Je to vlastne vypnutie bzuciaka klavesnice. Bzuciak sa zapina a vypina tlac¢idlom
[ARM].

e Stmavnutie/Stla¢ [5]. Mozné hodnoty st od [00] do [07], [07] je najjasnejsSie.

e Oneskorenie stmavnutia/Stla¢ [6]. Mozné hodnoty st od [001] do [255] sektind.
3. Spravnu hodnotu podsvietenia nastavit’ pomocou tlacidicl [A] a [V ].
4. Stlacit’ tlac¢idlo [ENTER] na odchod.

Stmavnutie je vlastne druha uroven podsvietenia, ktora nastane, ked’ klavesnica nie je pouzivana taka
dobu v sekundach, aka bola nastavena ako oneskorenie stmavnutia. Ulohou stmavnutia je zniZit’ jas klavesnice,
ak by rusila napriklad v obytnych priestoroch.

5.7.4 Nastavenie displeja klavesnice pre K321

Nastavenie urovne podsvietenia klavesnice:

1. Stlagit a podrzat’ tla¢idlo [ A] na 4 sekundy.

2. Vybrat si parameter, ktory je potrebné nastavit’:

[1] Rychlost’ zobrazenia. Mozné hodnoty st od [1] do [10], [10] je najpomalsie.
[2] Podsvietenie. Mozné hodnoty st od [0] do [7], [7] je najjasnejSie.

[3] Kontrast. Mozné hodnoty su od [1] do [5], [5] je najkontrastnejSie.

[5] Stmavnutie. Mozné hodnoty st od [0] do [7], [7] je najjasne;jSie.

[6] Oneskorenie stmavnutia. Mozné hodnoty su od [0] do [7], [7] je najpomalsie.
3. Stlacat’ tlacidla [ A] a [ ¥] dovtedy, kym sa nenajde spravna uroven podsvietenia.

4. Stlacit tla¢idlo [ENTER] na odchod.

5.7.5 Nastavenie displeja klavesnice pre K32IRF

Nastavenie trovne podsvietenia klavesnice:

1. Stlagit a podrzat’ tla¢idlo [ A] na 4 sekundy.
2. Vybrat si parameter, ktory je potrebné nastavit’:
e [1] Podsvietenie. Mozné hodnoty st od [1] do [8], [8] je najjasnejSie.
® [2] Oneskorenie stmavnutia. Mozné hodnoty st od [5] do [15] sekund.
3. Stlacat’ tlacidla [ A] a [ V] dovtedy, kym sa nenajde spravna uroven podsvietenia.
4. Stlacit tlac¢idlo [ENTER] na odchod.

5.8 Vystupy PGM

Programovatel'né vystupy PGM su vystupy uUstredne, ktorych tlohou je zmenit svoj stav, ak nastal
niektory z ocakavanych stavov na Ustredni, a ovladat’ iné zariadenia v objekte.

Programovanie vystupov je v kompetencii technika.

Ulohou vystupov je vyjst' v tstrety poziadavkam uZivatel'a ustredne alebo technickym poziadavkam na
zabezpecovaci systém.

Vystupov mdze byt na ustredni az 16. Na samotnej doske Ustredne sa nachadzaju vystupy v pocte 2 az
5, podla typu ustredne. Zvy$né vystupy je mozné ziskat priprogramovanim bezdrdtovych modulov MG-
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2WPGM. Niekol'ko vystupov je mozné ziskat' pridanim niektorych zbernicovych modulov. Zaroven plati, Ze aj
vystupy samotnej dosky tstredne je mozné nahradit’ bezdrétovymi modulmi.

5.9 Usporny rezim (len bezdrotové klavesnice)

Ak bezdrbtova klavesnica strati napjanie, prestane zobrazovat’ stavy Ustredne a vypne sa. Zobrazovanie
stavov Gstredne sa obnovi, ked’ sa na klavesnici stlaé¢i tla¢idlo [i].

5.10 Zobrazenie potiaZzi

Ustrediia nepretrzite sleduje niekol’ko technickych parametrov, ktoré sa délezité pre jej prevadzku. Ak
sa niektory znich vychyli zdovoleného intervalu, ustrediia otom informuje obsluhu, aak je tak
naprogramovana, tak aj straznu sluzbu.

Ustrediiu je mozné naprogramovat’ tak, aby akusticky signalizovala potiaz s AC alebo kazdu inti potiaZ
okrem potiaze s AC. Akusticka signalizacia potiaze sa skonc¢i stlaCenim tlacidla [TBL].

Potiaze su rozdelené do skupin. Stlacenim tlacidla [TBL] sa zobrazi prehlad skupin potiazi na tstredni.

Na LED klavesniciach sa rozblikd [TBL]. Na ikonovej klavesnici sa zobrzi napis [TROUBLE].
Rozsvietia sa sluckové svetla, ktoré zodpovedajii skupindm potiazi, v ktorych sa vyskytla potiaz. Stlacenim
prislusného tla¢idla je mozné potiaz z danej skupiny upresnit’ a skonkretizovat’. Ak sa napriklad vyskytla potiaz
s tamprom na slucke, prejavi sa to tak, ze po stlateni [TBL] sa rozsvieti svetlo [5]. Po stlaceni tlacidla [5] sa
pomocou sluckovych svetiel zobrazi, ktorych sluciek sa naruSenie tampra tyka. Z rezimu zobrazenia skupin
potiazi sa odchadza stlatenim tlacidla [CLEAR]. Z reZimu zobrazenia potiazi z jednotlivych skupin sa tiez
odchadza stlacenim tlac¢idla [CLEAR].

Na LCD klavesniciach o skupinach potiazi a jednotlivych potiazach informuji napisy na klavesnici. Na
pohyb po jednotlivych polozkach a na vyber treba pouziva tlacidla [A] a [ V] a [ENTER]. Na odchod treba
pouzivat’ tlacidlo [CLEAR].

V nasledujucej tabul’ke sa nachadza prehl'ad vSetkych potiazi, ktoré mézu nastat’ na ustredni MGSP:

Skupina: Podskupina:

[1] Vadna batéria vo vysielaci az [32] Cislo slu¢ky

[1]
[2] Potiaz s napajanim [1] Odpojeny/vadny akumulator ustredne

[2] Potiaz s AC ustredne

[3] Pretazeny vystup AUX tstredne

[4] Potiaz s AC bezdrotovej klavesnice

[5] Odpojeny/vadny akumulator bezdrotovej klavesnice
[6] Potiaz s AC repeatera

[7] Odpojeny/vadny akumulator repeatera

[8] Potiaz s napajanim sirény

[9] Odpojeny/vadny akumulator bezdrotovej sirény

[3] Potiaz so sirénou [1] Odpojena siréna
[2] PretaZzena siréna
[4] Potiaz s komunikatorom [1] Potiaz s telefonnou linkou

[2] Potiaz s komunikéaciou na 1. &islo pultu

[3] Potiaz s komunikaciou na 2. ¢islo pultu

[5] Potiaz s komunikéaciou na hlasové telefénne ¢islo

[6] Zlyhanie komunikacie s nadriadenym pocitacom

[7] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 1 alebo 2 cez GPRS
[8] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 1 alebo 2 cez IP

[9] Strata GSM signalu

[10] Strata IP signalu

[STAY] RF rusenie GSM

[OFF] IP prijima¢ nezaregistrovany
[5] Tamper slucky [1] az [32] Cislo slu¢ky
[6] Tamper modulu [1] Tamper na 2WPGM

[2] Tamper na drétovej klavesnici
[3] Tamper na module ZX8

[4] Tamper na module RTX3

[5] Tamper na bezdrotovej siréne

[7] Otvorenie poziarnej slucky [1] az [32] Cislo slu¢ky
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[8] Vypadok ¢asu

Nastavenie ¢asu:
o Stlagit’ tlacidlo [8].
e Vlozit presny cas vtvare HH:MM. Po vlozZeni aktudlneho Casu je
treba stlacit’:
= [1] pre 24-hodinovy format ¢asu, ak je menej ako 13:00.
= i€ pre 24-hodinovy format ¢asu, ak je viac ako 13:00, pretoze
V tomto pripade Ustredila rozpozna 24-hodinovy format.
= [2] pre 12-hodinovy format ¢asu, ak je dopoludnia.
= [3] pre 12-hodinovy format ¢asu, ak je popoludni.
e  Vlozit datum vo formate RRRR/MM/DD pre rok, mesiac a defi.
o Stlagit [CLEAR].

[9] Strata spojenia so sluckou

[1] az [32] Cislo slu¢ky
[STAY] RF rusenie

[0(10)], [10] Strata modulu

[1] Strata 2WPGM

[2] Strata drotovej klavesnice (zruSenie vstupom do sekcie [955])
[3] Strata modulu ZX8

[4] Strata modulu RTX3

[5] Strata spojenia s bezdrotovou klavesnicou

[6] Strata spojenia s repeaterom

[8] Strata modulu VDMP3

[9] Strata GSM modulu

[10] Strata modulu IP100

[STAYT] Strata bezdrotovej sirény

[16] PotiaZ s klavesnicou (32-slu¢kové
klavesnice)

[17] Upgrade ustredne na ver. 3.20
a viac

Plati pre klavesnice K32IRF.
Ak sa zobrazi tato potiaz, je potrebné urobit’ upgrade tstredne.

[SLEEP] Potiaz s klavesnicou (10-
slu¢kové klavesnice)

5.11 Nastavenie hodin ustredne

Hodiny ustredne je mozné nastavit’ bud’ z rezimu zobrazenia potiazi (postup je v predoslej tabulke pri
potiaZi [8]), alebo prostrednictvom rychleho uzivatel'ského menu, ktoré je popisané v tomto manuali.

5.12 Pamaét’ udalosti (Ien pre LCD klavesnice)

Na prezeranie paméti udalosti je potrebné stlacit’ tla¢idlo [MEM] a potom tlac¢idlo [BYP].
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6. DALSIE VLASTNOSTI

6.1 Klavesnicové prikazy

Na ziadost' technika systému a Vv spolupraci s nim moéze byt niekedy potrebné zadat’ niektory
z klavesnicovych prikazov. Na zadanie klavesnicového prikazu je potrebné vstupit’ do rychleho uzivatel'ského
menu prikazom [(!)] + hlavny koéd a potom zatlacit’:

[MEM] + [2] na odoslanie testovacej spravy na pult centralizovanej ochrany.

[MEM] + [1] na zah4ajenie volania na nadriadeny poéita¢ za ucelom spojenia s programom WinLoad.
[MEM] + [1] na zodvihnutie telefonnej linky a odpoved’ pre program WinLoad.

[MEM] + [9] na zruSenie komunikécie s programom WinLoad.

6.2 Testovanie systému

Majitel' objektu moéze zabezpeCovacie zariadenie testovat' tak, ze naruSa jeho jednotlivé slucky
a sleduje, ¢i sa na klavesnici objavi odozva na ich narusenie. PoCas normalnej prevadzky systém vyzaduje
pravidelné prehliadky a funkéné skusky. Zalozny akumuldtor by sa mal vymenit' raz za tri roky, ak dochadzalo
k jeho vybitiu, tak Castejsie.

Rozsah prac pri pravidelnych kontrolach a ich vzajomny ¢asovy odstup uréuje platna norma. Treba ho
dodrziavat’, pretoze ma vplyv na platnost’ servisnych a poistnych zmlav a na zaruky.
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7. PREHLCAD SYSTEMU

Tieto informécie je treba dobre uschovat’.

Je systém deleny? [ Ano L1 Nie Cast' 1 je Cast 2 je
Cislo slucky, popis | Typ slucky Priradenie Premost. Nutené arm.
01: 1o 20 O m]
02: 1o 20 m] ]
03: 1o 20 O ]
04: 1o 20 O ]
05: 1o 20 m] ]
06: 1o 20 m] ]
07: 1o 20 O O
08: lo 20 O ]
09: lo 20 O ]
10: lo 20 O O
11: 1o 20 O O
12: 1o 20 O O
13: 1o 20 m] ]
14: lo 20 O ]
15: lo 20 O ]
16: lo 20 O O
17: 1o 20 O O
18: 1o 20 O O
19: lo 20 O ]
20: lo 20 O ]
21: 1o 20 O ]
22: 1o 20 O m
23: 1o 20 O m
24 1o 20 m] ]
25: 1o 20 O ]
26: 1o 20 O ]
27: lo 20 O ]
28: 1o 20 O m
29: 1o 20 O m
30: 1o 20 m] ]
31: 1o 20 O ]
32: 1o 20 O ]
[ARM] povolené bezné armovanie jednym tlac¢idlom

O o0ooao

Tiestiovy poplach [1] a [3]
Tiestiovy poplach [4] a [6]
Tiestiovy poplach [7] a [9]

Oneskorenie pre odchod pre Cast’ 1
Oneskorenie pre odchod pre Cast’ 2
Oneskorenie pre prichod 1
Oneskorenie pre prichod 2
Doba poplachu pre Cast’ 1
Doba poplachu pre Cast’ 2

O tichy
O tichy
O tichy

[STAY]  povolené armovanie typu STAY jednym tla¢idlom
[SLEEP] povolené armovanie typu SLEEP jednym tlacidlom
[BYP] povolené premostovanie sluciek jednym tlacidlom

o hlasity o ziadny
o hlasity o ziadny
o hlasity o ziadny

_ sekund

_sekund cez slucky................
_ sekund cez slucky................
___ minat
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Cislo kédu a meno Priradenie E’,Zir:s; S?JS;(I/D ]\Zrtr?é Lenarm | Len PGM | Ndtlakovy
gi/.stémovy hlavny kod 18 2| u u u = = =
Implicitne: 123456
(1).211:1avn}'/ cod 1m 20| m m m O O 0
giavny cod 10 2m| m m m 0 0 0
04: 10 20| O O O O O O
05: 10 20| O O O O O O
06: 10 20| O O O O O O
07: 10 20| O O O O O O
08: 10 20| O O O O O O
09: 10 20| O O O O O O
10: 10 20| O O O O O O
11 10 20| O O O O O O
12: 10 20| O O O O O O
13: 10 20| O O O O O O
14: 10 20| O O O O O O
15: 10 20| O O O O O O
16: 10 20| O O O O O O
17: 10 20 O O O O O O
18: 10 20 O O O O O O
19: 10 20| O O O O O O
20: 10 20| O O O O O O
21: 10 20 O O O O O O
22: 10 20 O O O O O O
23: 10 20| O O O O O O
24: 10 20| O O O O O O
25: 10 20 O O O O O O
26: 10 20 O O O O O O
21: 10 20| O O O O O O
28: 10 20| O O O O O O
29: 10 20 O O O O O O
30: 10 20 O O O O O O
31 10 20| O O O O O O
32: 10 20| O O O O O O
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8. RYCHLE UZIVATELSKE MENU

V popise rychleho uzivatel'ského menu sa objavuje informacia o tom, ze sa rozblika alebo rozsvieti
niektoré svetlo klavesnice alebo niektoré tlacidlo. Informacia o blikajucom alebo svietiacom svetle alebo tlacidle
sa vzt'ahuje na LED klavesnice. Klavesnic LCD sa netyka.

Uzivatel’ské kody
Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:

L [[Dy+nlavayked. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.
Blikajuce svetlo zobrazuje, ktory kod sa prave programuje.
Svietiace svetla zobrazuju, ktoré kody su naprogramované.

2. Vlozit ¢islo kodu. Na klavesnici vlozit’ 2-miestne ¢islo od 01 do 32.

3. | Nova hodnota kodu. Vlozit’ novti hodnotu kédu, ktory méze podl'a naprogramovania tstredne byt 4 alebo 6-miestny.
Na zru§enie uZ naprogramovaného kodu je potrebné stlagit [SLEEP] na 3 sekundy.

4, Potvrdit’ novi hodnotu | Hodnotu, ktora bola vloZzena v predchadzajucom kroku, je treba vlozit’ este raz.
kodu.

5 Priradit’ ovlada¢ Stlacit’ tla¢idlo ovladaca a pockat’ na pipnutie klavesnice, a potom ho stladit’ eSte raz a znova
alebo pockat’ na pipnutie klavesnice. Tym sa k danému kodu priradi ovladac.
stlacit’ [ENTER]. Stla¢enie [ENTER] znamend, ze k danému kodu nie je priradeny ovladac.

Ak uz kod bol naprogramovany a mal priradeny ovladac a bolo treba len zmenit hodnotu kédu,
stlacenie [ENTER] znamena, ze povodny ovlada¢ zostava priradeny danému kodu.

Po stlaceni tlacidla ovladaca alebo [ENTER] programovanie prejde na krok 6, ak je tstredna
delena, alebo prejde priamo na d’alsi kdod, ak nie je rozdelena.

6. Priradenie kodu do Stav rozsvietenia [1] a [2] urcuje priradenie kodu do Casti 1 ustredne, alebo do Casti 2 Gstredne,
Casti ustredne podl'a alebo do oboch ¢asti tstredne stcasne. Implicitne st kodu priradené do Casti 1 ustredne.
stavu svetiel [1] a[2]. | Nasleduje prechod na d’alsi kod.

Potom stlacit’
[ENTER].
Pozn. | Systémovy hlavny kéd (01) je na delenej ustredni vzdy priradeny do oboch casti.
1. hlavny kod (02) je na delenej ustredni vzdy priradeny do Casti 1.
2. hlavny kéd (03) je na delenej ustredni vzdy priradeny do Casti 2.
Oneskorenia
Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:

L [[D)+nlavayked. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.

2. Stlacit’ [TBL].

3. Zvolit:

[1] = Oneskorenie pre
prichod 1 (sek).

[2] = Oneskorenie pre
prichod 2 (sek).

[3] = Oneskorenie pre
odchod (sek).

[4] = Doba poplachu
(min).

4. Vlozit’ hodnotu od Vlozena hodnota predstavuje hodnotu, ktora je nastavena pre zvoleny parameter.
000 do 255.

Cas a datum
Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:

L [[D]+nlavayked. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.

2. Stlacgit’ [TBL].

3. Stlagit’ [5].

4. HH:MM Ak je udaj pre hodinu 13 alebo viac, krok 5 sa preskakuje a ide sa priamo na krok 6.

5. Zvolit’ z blikajucich: Cislica, stlagena v tomto kroku, urcuje format casu.

[1], alebo [1] pre 24-hodinovy format pre ¢asy od 01:00 do 12:59.
[2], alebo [2] pre 12-hodinovy format pre ¢asy AM.
[3]. [3] pre 12-hodinovy format pre asy PM.
Ak je hodnota pre hodiny 13 a viac, Gstrediia sama rozozna, Ze sa jedna o 24-hodinovy format.

6. Vlozit V tomto kroku je treba vlozit' 4 ¢islice pre rok, 2 ¢islice pre mesiac a 2 ¢islice pre den.

RRRR/MM/DD.
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Komunikacia s WinLoadom

Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:
L [[Dy+nlavayked. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.
2. | Stlagit [MEM].
3. Zvolit:
[1] = Zaciatok
komunikécie.
[9] = Koniec
komunikécie.
Komunikator
Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:
L [[Dy+nlavayked. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.
2. | Stlagit [MEM].
3. Zvolit:
[3] = 1. hlasové ¢&islo.
[4] = 2. hlasové ¢&islo.
[5] = 3. hlasové ¢&islo.
[6] = 4. hlasové ¢&islo.
[7] = 5. hlasové ¢&islo.
[8] = Pagerové Cislo.
4, Telefonne ¢islo + Telefonne ¢islo méze mat’ az 32 znakov, mava vSak menej. Po zadani posledne;j ¢islice je treba
[ENTER]. stlac¢it [ENTER], ¢im sa prejde na nasledujici krok.
5. Pagerova sprava Tento krok je pristupny len po naprogramovani pagerového telefonneho ¢isla. Pre vSetky ostatné
+ [ENTER]. vol'by, urobené v kroku 3, okrem volby 8, sa preskakuje.
Testovaci prenos
Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:
L [[Dy+nlavaykod. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.
2. | Stlagit [MEM].
3. Stlacit’ [2]. Tymto sa vykona testovaci prenos, odosle sa testovacia sprava na pult.
Automatické armovanie
Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:
L [[Dy+nlavayked. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.
2. | Stlagit [BYP].
3. Zvolit:
[1] = pre Cast’ 1.
[2] = pre Cast’ 2.
4, HH:MM. Vlozit ¢as automatického armovania v 24-hodinovom formate.
Na zru$enie automatického armovania je treba stladit’ tlacidlo [SLEEP] na 3 sekundy.
5. Zvolit: Volba sposobu automatického armovania.

[1] = bezné armovanie.

[2] = SLEEP
armovanie.

[3] = STAY
armovanie.
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ZruSenie stratenych ovladacov

Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:

L [[Dy+nlavayked. | Tiagidlo [(D] sa rozblika.

2. Stlacit’ [BYP].

3. | Stlacit [3].

4. Stlacit’ 'ubovolné Klavesnica informuje o tom, ktoré ovladade este treba stlacit’, aby nedoslo k ich vymazaniu.
tlac¢idlo na kazdom
dostupnom ovladaci
a potom stlacit’
[ENTER].

5. Stla¢it’ [SLEEP] na Tym dojde k zruSeniu vSetkych ovladacov, ktorych tlagidlo nebolo stlacené v kroku 4.
3 sekundy.

Systémové vlastnosti
Krok: | Ukon: Vysvetlenie a popis:

L 1D +nlavaykod. | Tlagidlo [D] sa rozblika.

2. Stlagit’ [BYP].

3. Zapnut alebo vypnut’:
[4]. Zapina/vypina Steknutie sirény pri zaarmovani a odarmovani z klavesnice.
[5]. Zapina/vypina Steknutie sirény pri zaarmovani a odarmovani dial’kovym ovladacom.
[6]. Zapina/vypina armovanie bez oneskorenia pre odchod pri armovani dial’kovym ovladacom.

4. | Stlagit [CLEAR]
na odchod.
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9. MODUL VDMP3

Modul VDMP3 je hlasovy modul, ktory dokaze v pripade poplachu volat’ na 5 telefonnych Cisiel.
Prostrednictvom modulu VDMP3 je mozné aj zaarmovavat a odarmovavat TUstrediiu a aktivizovat jej
programovatel'né vystupy.

9.1 Volanie na modul VDMP3

Volanie na linku s telefonnym zaznamnikom:
Z vonkajsej linky je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3.
Ked’ sa v sluchadle telefonu, z ktorého sa vola, ozve zazvonenie, je potrebné zlozit'.
V casovom intervale, ktory nastavil technik, je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3 este raz.
Modul VDMP3 zodvihne linku na prvé zazvonenie. Volajuci je vyzvany zadat’ svoj uzivatel'sky kod.
Modul pontikne moznost’ zaarmovania/odarmovania a ovladania vystupov PGM.

apwbE

Volanie na linku bez telefénneho zaznamnika:

Z vonkajsej linky je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3.

2. Modul VDMP3 zodvihne linku na nastaveny pocet zvoneni. Volajuci je vyzvany zadat’ svoj uZzivatel'sky
kod.

3.  Modul ponikne moznost’ zaarmovania/odarmovania a ovladania vystupov PGM.

9.2 Prijem volania z modulu VDMP3

Ak modul VDMP3 zavola pri poplachu, zavolany ¢lovek dostane moznost' odarmovat’ systém alebo
ukoncit’ volanie stlaCenim [#][#]. Ak zlozi bez odarmovania a aj bez ukoncenia volania, modul zavold d’alSie
¢islo v poradi.

=
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Volanie na modul VDMP3:

Modul zodvihne linku.
o ¢ Zadat’ treba kod, identicky
» "Prosim, zadajte Vas kod." > s uzivatel'skym kédom.
¢ Mozné stavy Casti ustredne su:
Modul povie aktualny stav E— e st nvypnuté
Casti Ustredne. o Castn zapnuté
e  cast n nepripravené
e  Cast'nv poplachu
e  cast nv poziarnom poplachu
e  Cast'nv tiesni
e  cast n tichy poplach
v e  cast n zadany natlakovy kod
"Stlacte [1] na zapnutie alebo vypnutie systému."
» "Stlacte [2] na ovladanie vlastnosti." <
"Stlacéte [#] na vyvesenie."
v ‘ v
[l [#: [2]:
\ 4
o Ukoncenie hovoru. <
A
\ 4 \ 4
"Stlacte [1] na zapnutie/vypnutie Casti 1." "Stlacte [1] na zapnutie/vypnutie vlastnosti 1."
"Stlacte [2] na zapnutie/vypnutie Casti 2." "Stlacte [2] na zapnutie/vypnutie vlastnosti 2."
"Stladte [*] na ukonéenie." "Stlacte [*] na ukonenie."
"Stlacte [#] na vyvesenie.” "Stlacte [#] na vyvesenie."”
\ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4
H ezl | | || B ——r [ (| | (laz(sl: A
|

Prijem volania z modulu VDMP3:

Majitel’ zodvihne linku.

v

"Cast’ n v poplachu."
"Stlacte [1] na vypnutie systému."
"Stlacte [#][#] na vyvesenie."

Zlozenie linky bez odarmovania alebo stlacenia
[#][#] na vyvesenie znamena, Ze modul vola na
dalsie telefonne Cisla.

v !

T

v

Ukoncenie volania.
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Tento vyrobok bol vyvinuty a vyrobeny nato, aby bol sucastou elektronického zabezpecovacieho
systému. Montaz, prevadzku, pravidelné prehliadky a servis poplachovych systémov naruSenia upravuje
STN EN 50131-1.

Vzhladom na pouzitie, zlozitost’ a charakter je vyrobok urfeny na montaz odbornou firmou podla
platnych predpisov. Nespravnou manipuldciou sa vyrobok mdze poskodit. Na poruchy spdsobené nespravnou
manipulaciou sa nevztahuje zaruka. Neodbornd montaz, nespravny rozsah zabezpecenia, nespravne pripojenie,
nespravne umiestnenie alebo nespravne nastavenie mozu spdsobit’ zniZenie ucinnosti zabezpecovacieho systému.
Neopravnené zasahy do zabezpecovaciecho systému mozu sposobit’ jeho poskodenie alebo znefunkénenie.

Uzivatel musi o zmenach v ¢innosti zabezpecovacieho systému ¢im skor informovat’ montaznu firmu,
ktora musi zabezpecit’ odborny servisny zasah.

Po ukongeni Zivotnosti vyrobku je potrebné odovzdat’ ho na recyklaciu. < €
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